
 

 

 

 

Uniformes 
Les Scouts, Les Guides, Scouts et Guides Pluralistes 

 

Pour toutes les associations  
- Foulard de contingent (obligatoire le jour du départ) 

- Uniforme impeccable (sans déchirure, dessin, broderie, tache, et avec 

tous les boutons) 

- Il ne sera pas permis d’emmener ton foulard aux couleurs de ta propre 

unité (pas à l’épaule non plus). 

 

Scouts et Guides pluralistes  

- Chemise grise (ou bleu marine pour les scouts marins) 

- Pantalon ou short bleu 

- Floches de totem autorisées 

- Insignes autorisés (au bon endroit, voir schéma) : bande Belgique, la 

bande d’Unité, l’insigne de région, les insignes mondiaux, tes insignes 

d’étapes et de progression, le logo fédéral, l’insigne de branche et les 

insignes de projets personnels.  

- LOGO JAMBOREE + CONTINGENT (voir illustration) 

 

Les Scouts  

- Chemise (bleue si tu es éclaireur.euse, rouge si tu es pionnier.e) 

- Short bleu marine 

- Insignes autorisés (au bon endroit, voir schéma) : insigne mondial, 

insigne Les Scouts, bande Belgique, insigne de branche (les nouveaux, 

de forme ronde), Promesse/Engagement/Parole d’animateur.rice, badges 

et badge Alpha (éclaireurs), itinéraires (pionniers), floche totem (et 

éventuellement un insigne totem). 

- LOGO JAMBOREE + CONTINGENT (voir illustration) 

 

Les Guides  

- Chemise bleue marine 

- Jupe ou short beige 

- Polo vert (guides aventure) ou bleu (guides horizon) 

- Insignes autorisés (au bon endroit, voir schéma) : insigne mondial, 

insigne de région, bande d’unité, écusson Aventure/Horizon, badges, 

insigne Belgique, badges d’année, floche totem (et éventuellement 

écusson totem), croix de Promesse. 

- LOGO JAMBOREE + CONTINGENT (voir illustration) 
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